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HYappolas gazbegra

«Llindpopas passeikan — ITO BOCHIIO—CNOPTHBIIAA Wrpa 1Ha MCCTHOCTH.
«Pa3BenKOoii» 011a HA3LIBACTCA MOTOMY, YTO YUYACTHIIKAM HIPLI HCOBXOMHMO
cobpaTh HH(POPMALIHIO O NPOTHBHHKE, TO €CTh NPOI3BECTIE PA3BCIIKY. A -
poBas» 3T HIpa MOTOMY, UTO B KAUCCTBE riOpMALI HYKHbI CBCACHHA O Q-
pax, KOTOPbIC Ha CBOMX CMUHHAX HOCHT HENPHATEND.

HUrpa nposomiites Tak. Bee yuyacTHiKH pa3bHBAIOTCA HA JIBC KOMAIIbL C
paBHbIM YHCIOM HrPOKOB. TyT ke COCTABNAIOTCA CIHCKI KAKIOT KOMAHIIbL,
KOMaHIbl OBMEHMBAIOTCA JTHAMH CriHCKAMH. 3aTeM YCIOBHLIE TPOTHBIIIKIL pac-
XOIATCA MO PA3iibiM KOHUAM HIPOBOrO NPOCTpAHCTEA (MECTOM JUIS HIPbl MO-
6T 6bITb BECh LIKONBIILIT 1BOP, BECL MIIKPOPaHOH HIll BCA TEPPHTOPIIA 3Ar0-
pOAHOTO nareps). 31ech OPraiH3yioTes wtabsl. B wrabe kamuoi KOoMaHbl
B Teueiiie BCeil NIPLI CHINT OMitH 4EIOBCK, y KOTOPOIO B pyKax CrHcoK ¢
haMITHAMH NPOTHBILIKA. DTHA HETOBCKOM MOIKCT GbITh B3POCIbIiT. 31CCH JKE
Bo3/Ie WTaba HrpokH HaunieaioT cebe Ha OJIC/KLY uHppol. (B skapKiil Aciib Hic-
fa MOKHO 11apHCOBaTb CyaUlblo NPAMo lid criie). Ysena He JOJIKIbLL MOBTO*
PATHCA: OfHI HIPOK — OJUIO HICIO. Ysicsia 0MKHBI GbITh A0CTaTOuHO HOIIbILH-
Mil — OPIMEPHO KaK HOMEpA y CNOPTCMCHIOB Ha dopate. KeraTi, ecin imeeres
4Ba KONMIMEKTa CHOPTHBIOI (DOpPMbI pa3sHoro UBETa, HMX BMOHNC MOJKHO
11CNOJIL30BATL B HIPC.

HMrpa nauuiactcs B yCJIOBICHIIOC BPEMA. 3/l HIPOKOB KaXJI0il KOMadtl-
fIbl — YBILACTH NPOTIBIIKA, Y3UATL CrO, 3AMCTHTH HHCIO 11a cro cnuiie it coo6-
ULHTD 3aTCAM 2TO witcio 1 dantiuniio ero obiajareis «itabiionmy nucapton. [pi
3TOM HYXHO He NOKa3aTh HENPHATCIIO CBOH HOMED.

TaKTitKy BO BPCMA HIPbl yUaCTHHKIT MOTYT 1361path mobyro. OjH, Ha-
MOJKCET BCIO 1HTPY NPOCHJICTL B YKPOMHONM TaHHHKC, BLICMATPHBAA HC
T 10 okonuatig Hrpst npibexats B wTab i 110110~
Jlpyroii — HaoBoPOT — MOYKET HE XKJlaTh 3aBep-
WIEHHA HEPbE I IOKJIAU T 1 0 YiliICHIOM UCPE3 KUAILLIC TATH MHHYT. A Tpe-
THii, HAMPHMEP, MOZKCT CO3IAILILIO (BbIILIBATL OTOHL HA ceBay, TO eCTh XO0-
LHTh MO OTKPBITOMY MPOCTPAHCTBY: HAKC ECIIH MY HE yIaCTCH YBHICTb MPO-
THBHIKA, OH DYICT «CKOBLIBATLY €ro CHJIbI, 3aCTABJIAA BCEX HenpusTeseit no
ouepemi 6eraTh B 1Tl — BEDL HiipopMaLHIo 00 0JHOM HOMEPE MOTYT MpPIHC-
cTit cpasy 10 uenosek. KTo-TO MOKET 00 BEMHHHTBCS B «TPYMNY NMPOUYCCcLIBA-
iits». KTO~To MOKCT feiiCTBOBATL KaK GOLHHOKHIL crresionbity. B oduuesm, B
HIpe PA3PEILACTCA BCE, KPOME MPAMbIX KOHTAKTOB: JIOBIHTL NpOTHBHHKA, IPATLCH
C NPOTHBHIKOM HJIH CPLIBATh C NPOTHBHHKA LH(pLI MPOCTO BECCMBICICHIHO.

HMrpa npoJjlojiKaeTcs pOBHO Hac. [ToBexmacT B Heil Ta KOMAHIA, Yy KOTO-
poii B criifcke By/eT 6oL1Hee KOJIECTBO NpaBiJIbHbIX HOMEPOB HANPOTHB (a-
MiTHIT NpOTHBHIKA. Eciit yqacTiikit 3aX0TAT NOBTOPHTL MCpY, ol 00432~
fe/IbHO OBl CMEINITL CBOI HOMCPA. A CLUE Ol 0bA3ATENLHO JIOJUKIILI MPO-
BepHTh, BCE JIi BCPHYIIHCH 13 ApCAbLLYLICHT Pa3BeKkil. A TO HIPa B (PA3BCIIL-
KOB» NPCBPATHTCA B HHTPY B «3a0JyUIBLIHXCA NAPTH3AID.
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Методическая разработка военно-спортивной игры на местности

Цифровая разведка

Инструкция для воспитателя
План действий
1. Составить список команды по приведённому протоколу (один с номерами оставить себе, второй без номеров – условному противнику); дать название команде на военную тематику.

2. Обменяться списками с противником.

3. На территории школьного двора организовать штаб (стол, стулья, флаг).

4. В штаб посадить человека – «штабного писаря», у которого в руках список с фамилиями противника (может быть взрослый).

5. Возле штаба игроки нашивают себе на одежду цифры (двузначные, трёхзначные, четырёхзначные - по договоренности), можно нарисовать гуашью прямо на спине: один игрок – одно число.

6. Игра начинается в условленное время, например по свистку.

ЗАДАЧА
Игрокам необходимо: 
· увидеть противника, 

· узнать его, 

· заметить число на его спине,
· сообщить это число штабному писарю,

· не показывать неприятелю свой номер

Тактика

1. Один игрок, например, может просидеть всю игру в укромном тайнике, высматривая неприятеля, а за пять минут до окончания игры прибежать в штаб и доложить всю информацию.
2. Другой игрок может не ждать завершения игры и докладывать об увиденных номерах через каждые пять минут.

3. Третий может сознательно ходить по открытому пространству, чтобы «сковывать» силы противника, даже если он не видит номеров противника (он мешает им).
4. Можно объединиться в «группу почёсывания».

5. Кто-то может действовать как «одинокий следопыт».

Нельзя

·   ловить противника

·   драться с противником
·   срывать с противника цифры – просто бессмысленно (не нужны).
Итоги

1. Длительность игры один час.

2. Побеждает команда, у которой в списке будет большее число правильных   номеров напротив фамилий противника.

3. Проверить – все ли вернулись из предыдущей разведки.

Составила учитель физ. культуры  Замыслова Т.Л.
Список команды "_____________________________________________"
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Роспись «штабного писаря»

